Utviklere og designere er

kunstnere. lkke alle, men mange. . . . - o .
9 Utviklere og designere gar seg ofte vill i detaljer - i beste mening. Glemmer at

‘raskest mulig’ er bedre enn ‘best mulig’. Og at ‘perfekt’ er en tilstand - mulig
for et bygg eller maleri, men ikke for lasninger som endres hver dag eller
maned.

Det er positivt - inntil de glemmer

R

e at'perfect is the enemy of good".

Wi liker & diskutere med utviklere. Moderne utviklere. De som har byttet verk-
toy flere ganger etter 2015. De andre har gatt ut pa dato. Provoserende for
noen, men fortsatt sant. I en

verden som endres med rakett- Akselerasjon...

fart, er 3 ar det samme som

‘gammelt’. Tkke minst for utvik- o 6 mnd = lenge

lingsverktoy, som er selve mulig- © 3 dr = evighe!

gjoreren for den akselererende ® 5.dr = historisk
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kutere med, er designere. Kunstnere — noen av dem ogsa psykologer — som

En annen gruppe vi liker & dis-
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